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1. IDENTIFICACION DEL CURSO

NOMBRE . Informatica para Ingenieros |
CODIGO : 701150

SEMESTRE .\

NUMERO DE CREDITOS : Dos (2)

PRERREQUISITOS . 55 créditos

HORAS PRESENCIALES DE 64

ACOMPANAMIENTO DIRECTO

AREA DE FORMACION . Ciencias Basicas de Ingenieria
TIPO DE CURSO . Préctico

FECHA DE ACTUALIZACION . 30-Septiembre-2015

2. DESCRIPCION:

La asignatura informéatica para Ingenieros |, propicia el desarrollo de habilidades en programacion
de computadores. Abordando los fundamentos de Algoritmia y Programacién, el control del flujo de
los programas informaticos mediante el uso de Estructuras de Control y el almacenamiento y
gestién de informacion, utilizando Estructuras de Datos, como herramientas esenciales para la
codificacién de programas en lenguajes de programacion y la utilizacion de éstos en la solucion de
diversos problemas propios del ambito disciplinar.

3. JUSTIFICACION

En diversos escenarios del ejercicio de la profesién como Ingeniero Agroindustrial, éste debe
desarrollar soluciones que requieran el analisis de colecciones de datos, el planteamiento de
contextos de simulacién y/o la optimizacién de algunos procesos. Cuando el volumen de datos a
evaluar es considerable ya sea por la cantidad en si de los datos, por el numero de variables de
entrada, de proceso o de salida, o por la cantidad de calculos iterativos, esta labor requiere del uso
de la herramienta computacional, automatizando tareas mediante la construccién de programas
informaticos.
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4. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Promover el analisis, disefio e implementacion de soluciones a problemas propios de la Ingenieria
Agroindustrial, mediante la construccion de programas informaticos que posibiliten el procesamiento
de datos y la generacion de calculos, para la posterior toma de decisiones.

5. COMPETENCIA GENERAL DEL CURSO

Al culminar este curso el estudiante estaré en capacidad de Desarrollar Programas Informaticos que
permitan automatizar procesos propios de su disciplina, mediante el uso de un lenguaje de
programacion y la aplicacion de buenas practicas durante el proceso de anélisis, disefio,
codificacién e implementacion de la solucién propuesta.

6.

PLANEACION DE LAS UNIDADES DE FORMACION

Unidad No I. Fundamentos de Informatica

Unidad No Il. Fundamentos de Algoritmia y Programacion
Unidad No ll. Estructuras de Control

Unidad No IV. Estructuras de Datos
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UNIDAD 1. Fundamentos de Informatica

TIEMPO: 8 horas de acompaiamiento directo

ESTRATEGIAS INDICADORES DE ESTRATEGIAS
COMPETENCIAS CONTENIDOS DIDACTICAS LOGROS EVALUATIVAS
e Conceptos  basicos  de , Mapa conceptual donde se
informatica (Sistema, | * Clase magistra de identifican y describen los
Hardware y Software) ambientacién de temas de tes de hard
e Componentes  fisicos del | consulta. componen etst € hardware
ue constituyen a un
Argumentar sobre los ordenador - (Mother boarq, ¢ Mesa redonda para valorar el . . d Y
; fund tal procesador, memoria , N e |dentifica los  diferentes computador.
componentes  fun amen.aes principal,  dispositivos  de nivel de argumentacion sobre componentes de Hardware Cuadro comparativo que
del computador en materia de | aimacenamiento  masivo, | femas  propuestos  para | que constituyen @ Un | oo e evolucion de las
Hardware - Software y la periféricos de entrada y | consulta. computador personal.

incidencia de éstos en el
ejercicio de su disciplina.

salida de datos).

o Clasificacion del Software
(Sistemas operativos,
programas de aplicaciéon y
de desarrollo).

e Fundamentos basicos del
sistema operativo

e Interaccion con herramientas
de la web 2.0 para identificar
componentes de hardware y
software de los
computadores personales.

e Clasifica el software de
acuerdo a sus fines de uso.

computadores  personales
desde sus inicios hasta la
época actual.

Socializacién de
aplicaciones de las TICs en
el contexto de su profesion.

Gestionar procesos de
creacion, renombrar, copia,
eliminacion, recuperacion,

compresién y descompresidn
de archivos y carpetas,
utilizando las herramientas
basicas del Sistema Operativo.

 Navegacion de la interfaz del
sistema

e Herramientas para la gestion
de archivos y carpetas

e Clase magistral de aplicacion
de acciones practicas.

o Taller de actividades
practicas propuestas.

e Realiza diferentes
operaciones sobre archivos y
carpetas (creacion,

renombrar, copia, eliminacion
y recuperacién) utilizando las
herramientas del sistema
operativo.

e Utiliza herramientas para la
compresién y descompresion
de archivos.

Actividad practica de gestion
de archivos y carpetas.

Vo. Bo. Comité Curricular
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UNIDAD 2. Fundamentos de Algoritmia y Programacion

TIEMPO: 8 horas de acompafamiento directo

ESTRATEGIAS INDICADORES DE ESTRATEGIAS
COMPETENCIA CONTENIDOS DIDACTICAS LOGROS EVALUATIVAS
o Conceptos  basicos de
algoritmia y  sistemas
informéticos
e Ciclo basico de desarrollo de o Argumenta sobre la
Desarrolla algoritmos | ~ software o Clase magistral de construccion de algoritmos
secuenciales  utiizando los | ® TiPos de datos _ ambientacion de temas de | desde el ejercicio de su
formatos  propios  de las o Clasificacion de las variables consulta. profesion.

operaciones de entrada/salida
de datos y procesando la
informacién de acuerdo al
orden de prioridades de los
diferentes operadores logicos y
aritméticos.

o Operaciones de entrada y
salida de datos y librerias
bésicas

e Proceso de codificaciéon de
un programa

e Fundamentos matematicos
para la  programacion
(conectores l6gicos,
prioridad de los operadores
matematicos y  ldgicos,
operadores relacionales,
estructura de una condicion).

e Desarrollo de ejercicios en

clases y participacion
mediante pasadas al tablero.
o Taller de actividades

practicas propuestas.

o Aplica la prioridad de los
operadores  aritméticos 'y
l6gicos en la resolucion de
expresiones matematicas.

o Analiza, disefia y construye
algoritmos secuenciales
utilizando operaciones de
entrada, procesamiento y
salida de datos.

o Evaluacién individual escrita.
o Registro de participaciones
mediante pasadas al tablero.

Vo. Bo. Comité Curricular

Si[ | No|[ ]
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UNIDAD 3. Estructuras de Control

TIEMPO: 24 horas de acompafamiento directo

ESTRATEGIAS INDICADORES DE ESTRATEGIAS
COMPETENCIA CONTENIDOS DIDACTICAS LOGROS EVALUATIVAS
Estructura condicional | ® Clase magistral de

Desarrolla algoritmos y los
codifica en un lenguaje de
programacion, utilizando
estructuras de control
secuenciales y repetitivas para
controlar el flujo de las
instrucciones de los programas
informaticos propuestos.

simple y su codificacién en
el lenguaje

Estructura bicondicional y su
codificacion en el lenguaje
Estructuras  condicionales
anidadas (codificacion)
Estructura de  mdltiples
alternativas (codificacion)
Estructura  de  control
repetitva  “Para” 'y su
codificacion en el lenguaje
Estructura  de  control
repetitiva “Mientras Que” y
su  codificacién en el
lenguaje

Estructura  de  control
repetitiva “Haga Mientras
Que” y su codificacion en el
lenguaje.

ambientacién de temas de
consulta.

e Desarrollo de ejercicios en
clases y participacion
mediante pasadas al tablero.

o Talleres de construccion de
algoritmos.

o Talleres de codificacion de
programas en el lenguaje de
programacion.

¢ Socializaciéon de situaciones
problematicas producto del
proceso de compilacién y
ejecucion y de las
alternativas de solucién.

e Construye algoritmos y

codifica  programas que
utilizan  estructuras  de
control secuenciales
(condicionales).

e Construye algoritmos y
codifica  programas que
utilizan  estructuras  de
control repetitivas.

e Plantea propuestas de

trabajo, propias del ejercicio
de su disciplina, que
pueden ser abordadas
utilizando la herramienta de
programacion
computacional.

o Registro de participaciones

mediante pasadas al tablero.
Evaluacién practica
utilizando el computador y el
lenguaje de programacion
en la  solucion  de
planteamientos especificos.
Presentacion de una
propuesta de problematica
propia de su ejercicio
profesional, susceptible de
ser abordada con la
herramienta de
programacion.

Vo. Bo. Comité Curricular

Si[ | No|[ ]
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UNIDAD 4. Estructuras de Datos

TIEMPO: 24 horas de acompafamiento directo

ESTRATEGIAS INDICADORES DE ESTRATEGIAS
COMPETENCIA CONTENIDOS DIDACTICAS LOGROS EVALUATIVAS
e Desarrolla programas,
ol stral d utilizando un lenguaje de
eLase  magista © 1 programacion, y empleando
amb|entaC|0n de temas de Cadenas de caracteres en . Evaluacién préctica
Desarrolla programas | -~ consulta. procesos de gestion de iy
adenas de caracteres [ [ I
codificados en un lenguaje de | (declaracion y uso de | ®Desarrollo de ejercicios en datos. :;t:}lz:;io Zecomrzm;(:;);gi;
programacion, utizando | funciones de cadenas de | clases y participacion | * Et(;isza;r:?jléa o |e?1roug£m?§ eng Jla scfluc?én 4
cadenas de caracteres y | caracteres) y su codificacion | mediante pasadas al tablero. » gual _ -
| lenaua programacion, y empleando | planteamientos especificos.
estructuras ~ de  datos | Snelenguae e Talleres de codificacion de | vectores y matrices en 9
g . o Arreglos unidimensionales . - e Presentacion y defensa de la
unidimensionales y (vectores) y su codificacion programas en el lenguaje de procesos de gestion de ; d
bidimensionales,  en  1a | e ¢l lenguae programacion. datos. | proglues,af ¢ | una
resolucion  de  problemas | o Arreglos  bidimensionales |  Socializacién de situaciones | Plantea 'y defiende |  Problsmeica propia € su
propuestas de trabajo, gjercicio profesional,

propios del ejercicio de su
disciplina.

(matrices) y su codificacién
en el lenguaje.

problematicas producto del
proceso de compilacion y

propias del ejercicio de su
disciplina, resuelta mediante

gjecucion 'y de las la  utilizacion de la

alternativas de solucion. herramlentla’ de
programacion
computacional.

abordada con la herramienta
de programacion.

Vo. Bo. Comité Curricular
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