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INNOVACION Y TRANSFORMACION DIGITAL
PARA MODELOS EDUCATIVOS MAS AJUSTADOS
A NUESTROS TIEMPOS'

Por Claudia Baloco Navarro

Como miembro del equipo de educacion virtual me siento muy complacida por la excelente
respuesta de los docentes frente a la convocatoria realizada para visibilizar innovaciones en
educacion, en particular, en la enseflanza y el aprendizaje; esto en el marco del Encuentro de
Practicas Docentes Innovacion educativa mediada por las TIC que tuvo lugar el pasado 28 de
octubre de 2022.

Estuvimos reunidos para hablar de innovacién y a su vez de cambios y mejoras como conceptos
vinculantes a la innovacion, término polisémico, que en educacién podriamos aproximar a «la
aplicacion de una idea que produce un cambio planificado en los procesos educativos, servicios o
productos, lo que lleva a una mejora en el aprendizaje» (Boulder, CO: EDUCAUSE, 2021).

La innovacion en su sentido moderno es «una idea nueva, pensamientos creativos y nuevas
imaginaciones en forma de dispositivo o método» (Boulder, CO: EDUCAUSE, 2021). Una innovacion
puede ser algo original, mas eficaz y, en consecuencia, algo nuevo que “irrumpe” en el mercado o la
sociedad.

Podriamos, entonces, buscar otras definiciones al concepto de innovaciéon. No obstante,
adoptamos la definicion del Ministerio de Educacion Nacional como un «proceso que se configura
a partir de la creacion o apropiacion de ideas, estrategias, conocimientos, metodologias o
productos, que generan transformacion en las dinamicas de la comunidad educativa y la cultura
institucional segiin necesidades e intereses» (Boulder, CO: EDUCAUSE, 2021).

Es asi como la innovacién sucede en contextos especificos: en el aula, en las practicas
educativas, pedagogicas y didacticas, y también en la gestion administrativa. Desde estos puntos
de vista, la Universidad del Atlantico es consciente de la importancia de la innovacién educativa
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y la transformacién digital, a tal punto que dentro de su Plan de Desarrollo Institucional (PDI)
2022-2030 se ha incluido como motor de desarrollo; entendiendo la transformacioén digital como
una serie de cambios profundos y coordinados de la cultura, la fuerza laboral y la tecnologia que
nos daran paso a modelos educativos ajustados a nuestros tiempos.

Adicional a esto, en 2021, el Consejo Superior de la Universidad del Atlantico aprobé el Acuerdo
Superior «por el cual se establece y reglamenta la politica de uso y apropiacion de las tecnologias
de informacion y comunicacion (TIC)». Esta politica busca implementar una directriz y estrategia
institucional sobre el uso y apropiacion de las TIC que se integren a los procesos misionales y de
apoyo de la Universidad del Atlantico, fortaleciendo las competencias digitales de la comunidad
universitaria, la oferta académica de excelencia, la innovacion pedagégica y la interaccion con
diferentes actores a nivel global, nacional y local.

Cabe resaltar que esta politica es transversal a los procesos misionales, de manera que su
implementacién implica un trabajo articulado para fortalecer una cultura de la cooperacion y
coordinacién en torno al uso pedagoégico de las TIC, por tanto, la participacion de los docentes es
fundamental.

Con esta politica ya aprobada, Uniatlantico establece un marco de accion que le permite fomentar
el uso y la apropiacion de las TIC en todas las unidades académico-administrativas para lograr
flexibilizacion, interaccion y fluidez digital que coadyuven a la implementacion de procesos, toma
de decisiones y la continua basqueda de la excelencia académica.

Desde una perspectiva global, conviene atender los proyectos de incorporaciéon de TIC y politicas
de integracion de infraestructura, asi como considerar politicas relacionadas con Ia
transformacion digital de manera que impacten positivamente los niveles de la educacion
superior. Desde la Vicerrectoria de Docencia y el PEV continuaremos apoyando procesos que
minimicen las brechas que rodean a la educacion y ampliaremos las posibilidades de aprendizaje
de nuestros estudiantes con métodos innovadores ajustados a nuestros contextos.

En la Universidad del Atlantico, docentes, estudiantes y administrativos nos vemos abocados a
cambios trascendentales sobre como gestionar la forma de ensefiar y de aprender, sin tener
mucho tiempo para la reflexion debido a la emergencia; es por eso que estos espacios para discutir
académicamente las situaciones aceleradas que vivimos, y de manera conjunta dar
oportunamente respuestas criticas y reflexivas, son muy valiosos para nuestra institucion.

Es indiscutible que la educacién constituye un campo estratégico para la reduccion de las
desigualdades sociales y esto sigue planteando una necesidad urgente para los gobiernos: la
planificacion y puesta en marcha de politicas publicas en materia digital y de educacion.

jEn Uniatlantico ya empezamos!

1 Con una primera version de este texto, la coordinadora del PEV Claudia Baloco Navarro dio apertura al Encuentro de Prdcticas
Docentes. AQui presentamos una version editada y adaptada para Conectar.

EDUCAUSE Horizon Report. Information Security Edition, 2021. Disponible en: https://library.educause.edu/-/media/files/library/

2021/2/2021_horizon_report_infosec.pdf
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ENCUENTRO DE PRACTICAS
DOCENTES

INNOVACION EDUCATIVA MEDIADA POR LAS TIC

Reflexiones iniciales

La profesion docente ha sido considerada central en el marco de las
necesidades de la transformacion cultural, social, econémica y

tecnologica para las futuras generaciones.

Es asi como, desde la Vicerrectoria de Docencia, la formacion
permanente del docente se constituye en una accion fundamental,
estratégica y oportuna; y se continta repensando esta formacion

como una prioridad que cada dia asume sus retos.

Las transformaciones que sufri6 la profesion docente durante la
pandemia del COVID-19 y, desde hace tiempo, con la era de la
sociedad de la informacion en el marco del surgimiento de nuevos
entornos tecnologicos es algo que impacta cada dia con mayor fuerza

la practica de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Experimentamos un tiempo emergente que esta cambiando el
mundo que nos rodea o, en términos globales, una era que, aplicada a
cualquier esfera, denota un compromiso con el mundo digital, con la
digitalizacion de los procesos y con la denominada transformaciéon

digital.

En los dltimos anos el uso de Internet por millones de docentes y
estudiantes nos ha mostrado que no hay frontera temporal ni
espacial para el aprendizaje. Hemos explorado nuevas realidades,
aprendizajes, experiencias y conocimientos que sellan nuestra vida

para develar que en educacion también hay muchas posibilidades.

La transformacion digital implica focalizar el desarrollo de la
Universidad, de las instituciones de educacion superior, en la
aplicacion de la tecnologia como ocurre en otros sectores. De manera
que la misma vivencia nos lleva cada vez con mayor claridad a ver
que la informacion y el conocimiento ya no son elementos
esenciales a la figura del docente, sino que es posible encontrarlos
en otros escenarios y contextos; las herramientas tecnolégicas, por
ejemplo, se convierten asi en repositorios de saberes y de
informacioén, por lo tanto, el docente debe asumir nuevos roles en los

que el saber pedagogico seguira fundamentando su desempefio.

En esta linea, la funcién del profesor, como profesional, debe ir
mucho mas alla y centrarse en el disefio de entornos que favorezcan
el aprendizaje y que tomen como punto de referencia al estudiante
en su contexto. Por lo tanto, resulté muy pertinente iniciar una
conversacion en este espacio brindado por la Universidad del
Atlantico, a través del Proyecto de Educacion Virtual y de la mano de
expertos en temas cruciales como son los nuevos modelos de

formacion, el e-Learning, el b-Learning, los MOOC, entre otros.

Continuaremos en la reflexibn en torno a preguntas desafiantes:

Aunque queda por
ver si los cambios de los ultimos afos se pueden denotar como
transformaciones y que se hayan arraigado para persistir en el
futuro, no es dificil imaginar que la educacion en general nunca sera

la misma en algunos aspectos importantes.
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Pero Intentaremos
entonces identificar las tendencias, tecnologias y practicas que dan
forma al futuro de la ensefanza y el aprendizaje, y como estos
elementos pueden apoyar al desarrollo de los procesos de
pensamiento y la construccion activa de conocimiento a través de
las TIC.

Habria mas preguntas:

Reconocemos la
importancia del aprendizaje en linea que no puede sustituir el

requisito del aprendizaje presencial, pero

En el

se pretendié tener una conversacion acerca de
como nos preparamos los docentes para tener claros los puntos de
vista acerca de nuestro futuro postpandémico.Con el objetivo de
asegurar una vision amplia de las tendencias que sirven como
contexto para las instituciones de educacion, se dese6 cubrir en el
evento cinco categorias: social, tecnolégica, econémica, ambiental y
politica para acercarnos a algunas respuestas o, al menos, llegar a

consensos sobre el tema.

Finalmente, es nuestra intenciéon como PEV que, a partir de estos
espacios, se continte la formacion permanente de los docentes bajo
nuevos enfoques y perspectivas de didlogo, colaboracion y trabajo en
equipo. Adicionalmente, deseamos que los docentes, y con quienes
nos une el amor por nuestra Universidad del Atlantico, continuemos
motivados para participar y trabajar por ella; para darle el lugar que

se merece.
Contextualizacion
En el marco de la implementaciéon del Plan de Desarrollo Institucional

(PDI) 2022-s2031, se contempla la estrategia nimero 9 que busca

«Fomentar el uso y apropiacion de las tecnologias de informacion y
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comunicacion (TIC) integrada a los procesos misionales, fortaleciendo
las competencias digitales de la comunidad universitaria, la oferta
académica de excelencia, la innovacién pedagogica y la interaccion

con diferentes actores a nivel global, nacional y local» (p. 13).

Para el cumplimiento del mencionado plan se estableci6 la linea:
Formaciéon académica integral el proyecto de fortalecimiento de
recursos digitales para la docencia, cuyo objetivo es «identificar las
practicas de innovacién mediadas por TIC desde los programas

académicos».

Para dar cumplimiento a este objetivo, el Proyecto de Educacion
Virtual adscrito a la Vicerrectoria de Docencia organizo el

)
el cual se centrben identificar y resaltar la actividad de innovaciéon
educativa realizada por los docentes de las distintas facultades,
buscando poner en circulacion las experiencias que sobre este

campo la universidad ha adquirido en los Gltimos tres afios.
Justificacion

El desarrollo de este evento se justifico no solo porque permite el
cumplimiento de los indicadores establecidos en el Plan de accion
institucional, sino porque representa un nuevo espacio académico de
proyeccion del uso pedagogico de las TIC por parte de los docentes y
de como se empiezan a perfilar experiencias investigativas y de
innovaciéon que proyecten a la universidad en el ambito local,
regional y nacional; y evidencien como nos apropiamos de las nuevas

tendencias educativas.

Se busco resaltar las experiencias consideradas exitosas por los
docentes y que los acercan a procesos de innovacion educativa,
fortalecimiento de sus competencias digitales y las de los

estudiantes; y la gestion de conocimiento.
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Objetivos propuestos

Objetivo general
— Recoger los aportes de los docentes en torno a las tecnologias de
la informacién y las comunicaciones, innovacion e investigacion

para el fortalecimiento de los procesos formativos.

Objetivos especificos

— Compartir resultados de innovacion educativa con TIC
desarrollados por los docentes de la Universidad del Atlantico
entre estudiantes, profesores y la comunidad académica en

general.

— Resaltar las diversas experiencias pedagogicas desarrolladas por

los docentes de las distintas Facultades.

— Reflexionar sobre el uso de las TIC en la educacion, su relevancia
e integracion en la practica diaria en el aula.

Operacionalizacién
Para desarrollar el evento se establecieron seis lineas tematicas:

— Actividades de formacién en modalidad virtual

— Tecnologias/metodologias emergentes

— Innovacién/aplicacion de las TIC en el aula

— Competencia digital

— Investigacion cientifica en tecnologia educativa

— Politicas educativas y de investigacion

Su organizacion contempl6 tres fases: Alistamiento, Difusion y

Ejecucioén de las actividades.

En lo que respecta a la difusion se hizo una convocatoria abierta a
todos los docentes de la institucion, invitandolos a participar. Se
contempl6 la entrega de premiacion a las tres experiencias mas

significativas y de dos placas de

. De igual manera la

entrega de diplomas de reconocimiento a las

LUlniversidad
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Entrega de reconocimientos

Para la ejecucion del evento se conté con dos ponentes centrales,
uno de caracter nacional el Dr. Diego Leal Fonseca, actual director
del Laboratorio de Innovacion Educativa del Ministerio de Educacion
Nacional (Co-Lab) con su conferencia: Futuros de la ensefianza; y un
invitado institucional, el docente de la Facultad de Ingenieria Dr.
Alberto Redondo Salas con su trabajo: Transformacion digital e

innovacion en educacion.
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Conferencista nacional invitado Diego Leal Fonseca
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Conferencista institucional invitado Alberto Redondo Salas

En lo que respecta a la participacion de los docentes, se present6 un
total de 19 experiencias de innovacion educativa, las cuales se
relacionan a continuacién. De igual manera, se conté6 con la
participacion de una estudiante del programa de Licenciatura en

Educacién Especial en calidad de invitada especial.
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ESPECIAL DE
PONENCIAS

ANGELA DE JESUS
MARIN NIEBLES

Adscrita a la Facultad de Bellas Artes

Titulo: Prdcticas de enserianza en el Modelo
de Aprendizaje Invertido con el uso de las TIC
para la formacion de musicos y pedagogos

musicales.

Practica

Las practicas de ensenanza desarrolladas con las TIC en los
programas de Musica y Licenciatura en Musica se han ejecutado a
través del modelo de Aprendizaje Invertido (Al). La experiencia

tiene sus antecedentes en 2011 cuando se disefié un blog para

apoyar las clases del Programa Colombia Creativa de la Facultad de

Bellas Artes. Desde 2016 se adelanta en el marco de uso de la

13 Universidad
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plataforma SICVI-567 y, en la actualidad, involucra también
herramientas de la G Suite for Education. Este interés investigativo
emergié durante las clases, al observar la resistencia de los
estudiantes para usar los entornos virtuales de aprendizaje y el
correo electronico institucional; asimismo, el desconocimiento que
tenian de esta plataforma. Estas debilidades se hicieron evidentes en
los informes de autoevaluacion de los programas mencionados en la

década pasada.
La implementacion del Al posee tres momentos hasta la fecha:

1. Actividades prepandemia;
2. Actividades en pandemia; y
3. Actividades postpandemia.

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) que se han disefiado son
variados y se han ajustado a la naturaleza de las diversas asignaturas

que se han orientado.

El uso de la tecnologia multimedial para que los estudiantes inicien
el contacto con los cuerpos de conocimiento de la asignatura ha
promovido la apropiacion de las tematicas, la activacion de
habilidades, la adquisicion de competencias para la escritura
académica y el aumento del interés por los temas investigativos,
historicos y pedagoégicos. De igual manera, se han fortalecido sus
competencias digitales y se ha impulsado la utilizacion de los
recursos bibliograficos digitales, pues estos suelen estar vinculados a
las asignaciones académicas multimediales. Esta experiencia
significativa puede ser facilmente replicada en otros programas

universitarios, pues es facilmente adaptable a cualquier campo del

saber.
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SANTOS DE JESUS
VIZCAINO VISBAL

Adscrito a la Facultad de Bellas Artes

Titulo: Las TIC en el aprendizaje del piano.

Retos y oportunidades

Practica
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El estudio del piano tradicionalmente se ha llevado a cabo desde el

modelamiento por parte del instructor y del aprendizaje por

observacion del estudiante. La atencion de los estudiantes se dirige

acentuando fisicamente las caracteristicas sobresalientes de la

ejecucion instrumental, subdividiendo las actividades complejas en

partes, utilizando modelos competentes y demostrando la utilidad de

los comportamientos modelados; esto conlleva, ademas de la

apropiacion de teorias, el desarrollo de multiples destrezas motrices

finas.

En el estudio del piano el contacto cercano —personal— entre el

docente y el estudiante es crucial. Las caracteristicas del modelo y

del observador influyen en la atencion que este dirige a aquel. La

codificaciobn en imagenes es especialmente importante para las

actividades que no describen con facilidad las palabras; por ejemplo:

las habilidades motoras ejecutadas con tal rapidez que los

movimientos individuales se funden en una secuencia mayor, como

15

es el caso del movimiento de los brazos, antebrazos, muiiecas y

dedos. Otro ejemplo es la identificacion del concepto «ejercer

LUlniversidad
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presion» con las yemas de los dedos mientras el resto de muasculos
(hombros, cuello, espalda, brazos, antebrazos) deben permanecer
distensionados, elementos propios de la ejecuciéon pianistica que son
mas facilmente comprendidos desde el modelamiento y Ila
observacion directa, pues se trata de conocimientos y destrezas que

los estudiantes deben imitar a partir de la referencia del profesor.

Problema

Durante las clases el estudiante comprende lo abordado: contenidos
que han de ser practicados durante una semana y presentados en la
siguiente sesiébn. A menudo los estudiantes olvidan la imagen
modelada por el instructor y estudian incorrectamente, perdiendo
tiempo y energia; y en ocasiones creando desmotivacion. El problema
radica en que entre una y otra sesion no cuentan con el modelamiento

del profesor para corregir sus debilidades de inmediato.

La utilizacion de estrategias a partir de la informatica musical y las TIC
en las actividades del saber especifico han demostrado su eficacia en
la praxis docente, tanto en la ejecucioén instrumental como en la
motivaciéon de los actores involucrados. Los contenidos de las clases
de piano de los cuatro semestres del saber de Complemento Musical
Piano estan siendo grabados en videos que los resumen, imparten
instrucciones verbales y modelan la ejecucion pianistica por parte del
docente. Estas estrategias de utilizacion de las TIC y la informatica
musical empezaron a ser aplicadas con la llegada del COVID y las
clases asincronicas, pero dieron buenos resultados y se siguen
aplicando como refuerzo a las clases presenciales semanales,

arrojando excelentes resultados en el programa de piano.

16 KI- R\

CON=CTAR

Edicion 8 / diciembre

versidadd
tintco

Educac

2022

IV

Virtual



CON=CTAR

Edicién 8 / diciembre 2022

JORGE LUIS VEGA DIAZ

Adscrito a la Facultad de Ciencias de la

Educacion

Titulo: Diseno de actividades participativas y

evaluativas en ambientes virtuales para
reducir el fraude y promover la produccion

propia de los estudiantes de inglés

Practica

Identificacion y delimitaciéon del problema

Se encontr6 fraude en los examenes asincronicos o sincrénicos con
preguntas de seleccion multiple, asi como falta de produccién propia
en habilidades gramaticales y de vocabulario en actividades de
practica de los alumnos que cursaron Taller de Inglés en modalidad

virtual durante la pandemia.

Actividades desarrolladas para alcanzar los resultados
previstos

Se realiz6 actividades en tiempo real e individuales que evitaran la
ayuda entre companeros o externa. Asi mismo, la realizacion de
parciales de manera sincronica y de manera individual con un

tiempo establecido con antelacion.

Resultados

Se evidenci6 quiénes trabajaban individualmente y dentro del
tiempo establecido en las actividades de produccion y quiénes no.

También se redujo el problema de la copia en los examenes de

preguntas de seleccion mdaltiple o de produccién, ya que cada

17 Universidad
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alumno debia responder al docente de manera sincronica y ello no

daba lugar a fraude.
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Conclusiones y transformacion en la comunidad objeto

El nivel de fraude se redujo casi a 0 %. Con el objetivo de
desincentivar el fraude en las evaluaciones y fomentar la produccién
propia de los alumnos, los docentes con cursos virtuales deberian
disefiar estrategias evaluativas que permitan demostrar que los
alumnos estan logrando o no los objetivos curriculares por unidades
o cortes. La transformacion entre los alumnos se vio después del
primer corte o parcial, puesto que se dieron cuenta que debian

probar que tenian los conocimientos requeridos.

Posibilidad de réplica en otros contextos

Disenar estrategias evaluativas para evitar fraude implica un proceso
de reflexion sobre el ejercicio docente. Se parte del reconocimiento
propio de qué tanto conozco las herramientas virtuales y la destreza
para aplicarlas al contexto académico que tengo, asi como también,
la identificacion de aquellos alumnos que cumplen o no con los
objetivos por unidades y con los conocimientos necesarios para
avanzar a un siguiente nivel. Por lo tanto, aunque la replicacion es
posible al 100 %, también dependera de la voluntad, tiempo y

condiciones laborales de los profesores para hacerla posible.
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VERONICA DE LA HOZ
VARGAS

Adscrita a la Facultad de Ciencias de la

Educacion

Titulo: Uso de las tecnologias en el marco de

la educacion inclusiva

Practica

En el marco de la ruta formativa de investigacion del programa de
Licenciatura de Educacion Especial, a través de la linea matricial
«Educaciéon, Pedagogia y Diversidad», a partir de 2016 se viene
incorporando trabajos de investigacién de innovacion y aplicacion de
las TIC a disposicion de las aulas inclusivas para el desarrollo de las
competencias en las diferentes areas de aprendizaje en la poblacion

con discapacidad del Distrito de Barranquilla.

La metodologia estuvo enmarcada bajo el paradigma hermenéutico-
interpretativo, enfoque cualitativo, y se hizo una revision
sistematica. Dentro de los instrumentos de recolecciéon de datos se
utilizaron fichas bibliograficas y matriz analitica de contenido. Los
articulos revisados aportan datos empiricos y teéricos en el ambito

de la educacion inclusiva y las estrategias pedagogicas.

Dentro de los resultados mas relevantes se obtuvo que el uso de las
TIC produce en los estudiantes un aumento significativo en sus
habilidades y destrezas, sumado a ello trae consigo al ambito

educativo la motivacién intrinseca y extrinseca, y aumenta los

19 Universidad
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procesos de aprendizaje, la productividad y la capacidad de retener
conceptos. Los resultados de los estudiantes indicaron que prefieren
el uso de material didactico multimedia, el blog, software educativo y

aplicaciones moviles como recurso de apoyo.

Cuento Interactive
RACTICAS DOCINTES Cuento Interactivo

.............

e Te Adaptado

T L
MOMENTO 2

Produccion Auditiva del Cuento Interactive

Se pudo concluir que el término educacion inclusiva ha
evolucionado y tomado fuerza en los Gltimos anos. Por consiguiente,
los recursos tecnolégicos en el proceso de ensefianza en el ambito
inclusivo deben evolucionar y estar en constante cambio a la par de
las necesidades académicas y la diversidad en el aula, para garantizar

asi una educacion de calidad para todos y todas.
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ROGER SEPULVEDA
FERNANDEZ

Adscrito a la Facultad de Ciencias

Humanas

Titulo: Ciudadania digital universitaria en

Uniatlantico

Practica’

La humanidad esta viviendo una revolucion tecnologica, configurada
en un conjunto de artefactos y plataformas tecnolbgicas, con
inteligencia artificial y aprendizaje auténomos. Estos artefactos
estan transformando no solo las formas de estar de los humanos en
el mundo natural, social y simbélico; sino también las formas de
interactuar de los humanos con los otros, consigo mismos y con las
maquinas inteligentes, tanto en lo publico como privado. Por
ejemplo, se ha modificado la interaccién de los ciudadanos con el
Estado, de los consumidores con las empresas, de los habitantes con
la ciudad; de los estudiantes con la Universidad, entre otras

mediciones humanas.

En este cambio tecnologico basado en la inteligencia artificial, en el
contexto académico universitario emerge, posiblemente, otras
formas de ciudadanias: las ciudadanias académicas digitales.
Abordarlas en el contexto universitario implica examinar la génesis y
evolucion de la ciudadania coligada a la concepcion de Estado y la
relacion de este con los individuos; para interpretar como con la

revolucion tecnolodgica inteligente surgen nuevas concepciones de
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ciudadania o si, por el contrario, la revolucion tecnologica artificial
solo trae otros canales de comunicaciéon que amplia o extiende el
ejercicio de la ciudadania en lo virtual; para finalmente valorar cobmo
se ha enriquecido o empobrecido con la pandemia del COVID-19 el
ejercicio de la ciudadania en el contexto universitario, en especial,

las IES puiblicas como lo es la Universidad del Atlantico.
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£Qué es la Ciudadana digital Universitaria?

Condiciones para la ciudadania digital un itaria

Son pricticas e I et 1.1L|I||.1nrr
romueven el ejercicio de la cudadania de forma democritica y participativa, basada en
unes derechas y deberes coRCIVS CORSEIUCIONaIeS & Internacionales focikradas a

Sectonia X

de digital uA

Implementacitn

[Beccion e Represeniante oe
LOSESTUANTES ANTE CONSE.J0 SUPERIOR Y
DEMAS DRGANDS COLEGIADDS

Debido a la pandemia del COVID-19 emergié en algunas redes
sociales y espacios académicos virtuales universitarios un dialogo
critico para repensar la condicién y la fragilidad humana desde una
ética de la responsabilidad del cuidado de si, del otro y de las
especies. Esta ponencia defiende la tesis que el debate de repensar la
condicién y la fragilidad humana en esos escenarios académicos
virtuales representa un ejercicio en ciudadania digital de alto nivel.
Consideramos que el Proyecto de Educacion Virtual lo lider6 y hay
evidencia de ello. Este ejercicio sistematiza una memoria colectiva de
formacién en ciudadania digital universitaria en la Universidad del
Atlantico durante 2020-2022 con el SARS-CoV-2.
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Problema de investigacién

* La humanidad estd viviendo una revolucion tecnoldgica, la

cual se visibiliza, en parte, en un conjunto de arefactos y

con ia  artificial y

entre  si,

ndo un ecosistemas tecnoldgicos. Estos no solo

eslén trasformado las formas de estar de los humanos en el

mundo natural, social y simbdlico; sino también, las

interacciones sociales de los individuos con los otros, consigo

mismo y con las maguinas inteligentes, tanto en lo pablico
como privado.

ONEZCIAR

* Por ejemplo, se ha modificado las interacciones de los
ciudadanos con el Estado, de los consumidores con las
empresas, de los habitantes con la ciudad; de los estudiantes
con la Universidad, entre ofras mediciones humanas.

= Cudles fueron esa i en ci
éigllal universitaria  desarrolladas r UA durante la
pandemias del SARS- Covid 2 2020-20227

htlgs: /idrive goagie com/ikd/1m1SKYIEDCexB
KBmEESIAWSIQQAXY sq/view

La investigacion se sustenta teoérica y metodoloégicamente desde la
hermenéutica digital con argumentos filos6ficos y pedagogicos. En
este sentido, el concepto de ciudadania digital se aborda teérica y
conceptualmente desde un enfoque humanista de la filosofia de las
tecnologias. Se sistematiza experiencias con evidencias desarrolladas
por el PEV-UA. En consecuencia, el trabajo tiene tres partes: 1)
inicialmente se aborda la formacién humanistica; 2) luego se
examina algunos enfoques teoricos e historicos de ciudadania; 3)
finalmente se muestra la articulacion de ambas tematicas en el

contexto universitario en la practica de ciudadania digital.

2 Con una primera versién de este texto, la coordinadora del PEV Claudia Baloco Navarro dio apertura el Encuentro de Prdcticas
Docentes. AQui presentamos una version editada y adaptada para Conectar.
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ADELAIDA OJEDA
BELTRAN

Adscrita a la Facultad de Ciencias

Economicas

Titulo: TIC aplicadas a la toma de decisiones
en el programa de Administracion de

Empresas

Practica

Identificacion y delimitaciéon del problema

En la evaluacion del contexto académico el programa de
Administracion de Empresas es consciente de la necesidad de
analizar y acoger las mejores practicas que al respecto se desarrollen.
Por ello realiz6 un analisis de los aspectos mas representativos y
caracteristicos de las escuelas administrativas en Colombia, a fin de
hacer las comparaciones a que haya lugar para dimensionar el grado
de competitividad. Ante este panorama en el afio 2019 se presenta el
nuevo plan de estudio del programa, el cual cuenta con un nuevo
componente denominado informatica; se crea la asignatura de

Sistema de Informacién Gerencial y la electiva Analisis de Datos.

Actividades desarrolladas para alcanzar los resultados
previstos

*Estrategia pedagogica: Asignatura Sistema de informacion gerencial
Los estudiantes simulan gestionar una empresa a lo largo de 6
semanas tomando 3 decisiones (D1), (D2), (D3) que representan 3
periodos, cada periodo es un afio para la empresa. La estrategia se

basa en actividades semanales de 3 horas correspondientes a 3
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créditos académicos. El simulador escogido es Company Game
Business Global cuyo objetivo es lograr el primer lugar para la
compaiiia del sector tecnologia del hogar, para ello se deben tomar

decisiones sobre su gestion.

La aplicacion de la estrategia inicia con la introduccién en la
de clases desde la presentacion del componente teérico y de

la plataforma e-Learning del proveedor Company Game.

Para la socializacion del ambiente de trabajo se definen los grupos.
En la los estudiantes ingresan a la plataforma en un
periodo denominado de Inscripcion, en el cual tienen acceso a la
interfaz y médulos del simulador seleccionado con la finalidad de

explorar la funcionalidad de esta.

En la inicia la competencia y toman la primera decision
(D1). Esta actividad determina la nota 1 (N-1), la cual estara
condicionada por los resultados en la valoracion general de la

empresa o ranking definido por la plataforma luego de la toma de D1.

En la se toma la decision D2, la cual corresponde a la nota
2 (N-2).
En la se toma la decision 3 (D3), la cual corresponde a la

nota 3 (N-3), en esta semana los estudiantes realizan una
presentacion oral y escrita de los resultados finales de la gestion

empresarial.
La evaluacioén se desarroll6 de la siguiente manera:

a. (Eva-1): Decisién 1: (Semana 3: Valor: 5 %);
c. (Eva-2): Decision 2: (Semana 4: Valor: 10 %); y
d. (Eva-3): Decision 3: (Semana 6: Valor: 15 %).

La estrategia contempla la participacion como consultores de
docentes adscritos al programa de Administracion de Empresas de
las areas de produccion y finanzas, quienes son invitados a analizar
el estado actual de las empresas dirigidas por los estudiantes,
fortalecer conocimientos de estas areas y realizar recomendaciones

en las decisiones que estos deberan tomar en el periodo.
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Los objetivos de aprendizaje contemplan la aplicacion de manera
integrada de diferentes conocimientos adquiridos en las areas de
marketing, operaciones, gestion economica, financiera y recursos
humanos; aplicados a un entorno de competencia directa. En
concreto el estudiante debera: estudiar el entorno y la competencia;
fijar unos objetivos estratégicos, metas, tacticas de mercado,
implantar los planes definidos, controlar los resultados. Este
ejercicio de simulacién le permitira también profundizar en una serie
de habilidades genéricas o transversales como: aprendizaje
auténomo, capacidad de analisis, toma de decisiones, trabajo en
equipo, comunicacion escrita: elaboracion de informes, adecuando
su presentacion y contenido al destinatario final de la informacion;

comunicacioén oral: presentaciones en el aula de clase.

En relaciéon con el sistema de evaluacion este se define sobre un
valor de 5,0, escala de notas establecida en la instituciéon. El uso del
simulador gerencial se define como estrategia en el primer corte, el
cual tiene un peso evaluativo del 30 % respectivamente de la
asignatura de Sistema de informacion gerencial. La cual incluye en
su contenido curricular el desarrollo de la competencia genérica
denominada «Ultilizar las tecnologias de informacién y comunicacion
en la gestion», y como competencia especifica «Comprende la
aplicabilidad de los sistemas de informacion en la toma de

decisiones».

Esta asignatura electiva pertenecera al componente curricular
tecnologia, es tedrico-practica y se encuentra alineada con las
Competencias especificas de Administracion de Empresas definidas

en el proyecto Tuning para América Latina.

— Utilizar las tecnologias de informacion y comunicacién en la
gestion.

— Administrar la infraestructura tecnolégica de una empresa.

— Formular y optimizar sistemas de informacion para la gestion.

— Tomar decisiones de inversion, financiamiento y gestion de

recursos financieros en la empresa.

Universicad
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G o rorrmoos Estrategia pedagogica
P_R.:c'rvc:-s ooﬂ:ru

rdioda po s THC Simuladores gerenciales

Finanzas Produccion

Hh.._-:'j\ R .t . ==0 A
= 11l

Mercadeo

T

Esta asignatura tiene como propodsito promover en los estudiantes
una actitud analitica basada en datos para resolver problemas
organizacionales. Estara disefiada para que el estudiante de
Administraciéon de Empresas pueda, a partir de los datos, generar
informacién, transformarla en indicadores y nuevo conocimiento
para mejorar la toma de decisiones. El estudiante también sera capaz
de presentar el resultado de los analisis a través de visualizaciones
interactivas y riqueza grafica; extraer, combinar y transformar
diferentes fuentes de datos sin importar su origen, tamarno, formato
o estructura utilizando las herramientas gratuitas Microsoft Power

Query-Microsoft Power BI;

) R v Estrategia pedagogica

sevazion educativ
madinda par oy TIC

Analisis de datos

.rm Power BI

Google

. .
= Data Studio
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Resultados

— Fortalecimiento de las competencias digitales en los estudiantes

del programa de Administracion de Empresas.

— Beca para el desarrollo de estudios de Doctorado en TIC de la
Universidad de la Costa financiada por Minciencias convocatoria

Becas Bicentenario 2020.

— Reconocimiento como Profesor Revelacion otorgado por la
Asociacion Colombiana de Facultades de Administracion de
Empresas (ASCOLFA, 2022).

— Articulo de investigacion publicado en revista internacional
categorizada en el sistema Publindex («Documentaciéon de la

experiencia uso de simuladores de negocio en el aula»).

— Creaciébn del semillero de investigacion Organizaciones

Inteligentes.
— 14 estudiantes formados como semilleros de investigacion.

— 4 estudiantes vinculados como asistentes de investigacibn como

opcion de grado.

— 1 proyecto de investigacion con aplicacion de TIC financiado en
la Convocatoria interna de fortalecimiento de semilleros de

investigacion 2022.

— Participacion de estudiantes en el Reto iberoamericano de

simuladores de negocio Company Game.

— Participacion de estudiante en eventos regionales de semilleros

de investigacion REDCOLSI.

— Participacion de estudiante en eventos nacionales e

internacionales de semilleros de investigacion REDCOLSI.

— Participacion de estudiante en eventos nacionales digitales

Science Tuber.

Universicad
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RESULTADOS

Docencia

Conclusiones

Los resultados del desarrollo de la estrategia de aplicacion de las TIC
en el programa de Administracion de Empresas permiten extraer las
siguientes conclusiones:

1. La estrategia pedagogica activa de gamificacion contribuye a la
transferencia de conocimiento para el fortalecimiento de las
competencias especificas en los estudiantes de Administracion
de Empresa;

2. El nivel de fortalecimiento puede ser explicado por la
percepcion de utilidad y facilidad de la herramienta;

3. El nivel de fortalecimiento de las competencias difiere en cada
una de ellas;

4. Es necesario potencializar las estrategias en el uso de
plataformas tecnologicas para la toma de decisiones.

Transformacion en la comunidad objeto y posibilidad de
réplica en otros contextos

La aplicacion de la estrategia ha permitido el desarrollo de las
competencias digitales de los estudiantes de 8 semestre de
Administracion de Empresas, evidenciado en los estudios de medicion
aplicados como actividades de documentacion de la experiencia,
mostrando el desarrollo de las competencias contempladas en el
proyecto educativo del programa PEP.

La aplicacion de estrategias de simulacion es de facil integracién con
otras disciplinas y areas dentro del curriculo del administrador de
empresas. Asi como el uso de las herramientas gratuitas que ofrece la
suite de Google.

LUlniversidad
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ANTONIO SANTOS
VISBAL LAMBIS

Adscrito a la Facultad de Ciencias

Economicas

Titulo: El uso de YouTube y las clases

tematicas en la legislacion tributaria

PRACTICA

Mi propuesta de trabajo es muy simple: es aquella que estimula a los
estudiantes de la clase Legislacion tributaria a la creatividad, a través
de un método de enseflanza que impulsa la innovacion y el

desarrollo de las habilidades cognitivas y actitudinales.
El método consiste en:

1. Dividir el salén en equipos de trabajo, los cuales seran

permanentes durante todo el semestre.

2. Asignar a cada grupo de trabajo (en cada corte) un tema, el cual
debera investigar y realizar su respectivo analisis por medio de
un trabajo escrito (normas APA), elaboracion de un

cuestionario, infografia del tema y un glosario.

3. Enviar al correo del docente para su revision antes de la
exposicion frente al salon de clases y asi dar las observaciones

para que sea un tema 6ptimo.

4. Luego de tener la retroalimentacion y rehacer el material

enviado, el estudiante busca una tematica ltidica a través de las

TIC (video tematico: Caso Cerrado, Laura en América, etc.),

Universidad  (f®
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dramatizaciéon en clase o juegos de su elecciéon. Es en este

momento cuando los estudiantes dejan volar su imaginacion.

5. Una vez que hacen su presentacion también realizan
explicaciones de tipo tradicional que no hayan podido ser

abordadas en la actividad ludica, luego hacen actividades para

evaluar si ha llegado bien el mensaje (Kahoot!, quiz, etc.).

«La tortura aduanera». Disponible en:

https://www.youtube.com/watch?v=gK23emakqhO

«IVA». Disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=y100l6ZRE-M

5. Finalmente, estas muestras visuales son subidas al canal de
YouTube Legislacion Tributaria UA. Asi se crea un acceso a las
plataformas del salon para que los jovenes tengan la
oportunidad de revivir detalles de la experiencia educativa,

hacer sus resimenes y estudiar para los parciales.
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Resultados
Los resultados de este método son:

1. Estimula el trabajo en equipo de los estudiantes y a sortear los

problemas que se presentan al realizar esta dinamica.

2. Aprendizaje de nuevos recursos como edicion, filmacion y

toma de decisiones.

3. Muestra de habilidades que no se creia tener como el baile, la
actuacion, la oratoria y el manejo del tiempo para el desarrollo

de una actividad.

4. Reconocimiento de que se puede dar el mensaje educativo de
otra forma distinta a la tradicional, lo cual forma para la vida
laboral. Asi cuando se esté por fuera de nuestra institucion se

buscara otras alternativas positivas para alcanzar objetivos.

5. El conocimiento de que, a pesar de la pandemia, se podian
tener otras alternativas distintas a escuchar una clase «sin

sentido» que respondieran a sus necesidades y expectativas.
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TULIO MARIANO DIAZ
PERTUZ

Adscrito a la Facultad de Ciencias

Basicas

Titulo: Utilidad de los videos didacticos para
fomentar el aprendizaje significativo de las

Ciencias Basicas

Practica

Identificacion y delimitaciéon del problema

La sociedad colombiana y mundial requiere profesionales
competentes, capaces de contribuir a la solucién de problemas que
afectan a la comunidad. En este sentido, la universidad debe brindar
y asegurar las condiciones para garantizar una formacion integral de
sus egresados, de tal forma que estos procuren el desarrollo social de

su region, el pais y el mundo.

Las enfermedades infecciosas son una de las principales causas de
consulta médica en nuestro pais. El presente trabajo tiene como
marco contextual la asignatura de Microbiologia y Parasitologia
tomando en consideracién que esta aporta al futuro profesional
quimico-farmacéutico  los  fundamentos  conceptuales vy
metodolégicos para el conocimiento, identificacion y valoracion de
los principales microorganismos que afectan la salud del ser
humano. Para de esta manera impactar positivamente en Ila

prevencion y tratamiento mediante la elaboracion de medicamentos

antimicrobianos.
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Se sabe que los videos se han utilizado desde hace tiempo como
mediaciones educativas para fomentar el aprendizaje en diversas
disciplinas de las ciencias basicas. Estos medios permiten al
estudiante asimilar una mayor cantidad de informacién al percibirla
simultaneamente a través de dos sentidos: la vista y el oido.
Investigaciones realizadas han demostrado que el 83 % de los
conocimientos se adquieren por la vista y el 11 % por el oido, lo
anterior justifica la ventaja de utilizar los medios audiovisuales en el
proceso de ensenanza-aprendizaje. Ademas, se ha demostrado como
la retencion del aprendizaje es mejor si se utilizan métodos apoyados
en este tipo de medios.

Actividades desarrolladas para alcanzar los resultados
previstos

Con la finalidad de lograr un aprendizaje significativo de la
Microbiologia y Parasitologia, se ha elaborado una serie de videos
didacticos utilizados como organizadores previos en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de esta importante asignatura. Estos recursos
estan disponibles en mi canal educativo de YouTube: TulioDiazMD, el
cual puede ser consultado por los estudiantes las 24 horas durante

todos los dias del ano.

Los huevos se desarrollan
convirtiendose en larvas
infectantes que al contacto con
un indivi

rrolla la uncinariosis

Ejemplo de video. «Uncinarias. Pardsitos y anemia». Disponible en:

https://www.youtube.com/watch?v=bBp7 AWInMul

1Universidadd
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Resultados, conclusiones y transformacion en la
comunidad objeto

Los resultados de las consultas de esos videos por parte de los
estudiantes han sido favorables, ya que les permite tener una
informacion previa del tema a tratar en la clase y como refiere David
Ausubel (1976) en su obra Psicologia educativa. Un punto de vista
cognoscitivo: «Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a
un solo principio, enunciaria este: de todos los factores que influyen
en el aprendizaje, el mas importante consiste en lo que el estudiante
ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente» (p. 6). Por
esa razon, la elaboraciéon de videos didacticos contribuye a facilitar el

proceso de aprendizaje de las ciencias basicas.
Posibilidad de réplica en otros contextos
La elaboracion de este tipo de videos y creacion de canales de

YouTube pueden darse por cualquier profesor de ciencias, siempre y

cuando tenga el deseo de innovar su practica pedagogica.

Bibliografia

Ausubel, D. (1976). Psicologia educativa. Un punto de vista

cognoscitivo. México: Trillas.

35 Universidad
del A tlannco

CON=CTAR

Edicion 8 / diciembre 2022




CON=CTAR

Edicién 8 / diciembre 2022

LIZ ROMERO SANJUAN

Adscrita a la Facultad de Arquitectura

Titulo: Diserio de objetos virtuales de
aprendizaje como estrategia de
transformacion ensefnanza-aprendizaje, curso

de Fundamentos del Desarrollo Sostenible

Practica

Hoy la apropiaciéon de las TIC se convierte en objeto de innovaciéon y
transformacioén de los procesos educativos convencionales de la
educacién superior. Por lo que los objetos virtuales de aprendizaje
(OVA) constituyen una mejora continua a la calidad educativa y
transcienden la gestion de metodologias de ensefianza aprendizaje;
organizandose en herramientas pedagogicas para la sistematizacion,
transmision de la informacion, la construccién del conocimiento, la
participacion entre actores y sus diferentes roles dentro del proceso

educativo.

Este proyecto de investigacion tuvo como objetivo el disefio del OVA
curso de Fundamentos del Desarrollo Sostenible de la Maestria en
Desarrollo Urbano Sostenible, a través del Modelo ADDIE, con la
finalidad de interpretar el area de conocimiento y los procesos de
ensenanza-aprendizaje, la cual consisti6 en un analisis de los
contenidos y objetivos del curso, la creacion del OVA y la

distribucion y retroalimentacion.
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umoDE DISENO DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (OVA) COMO
s ESTRATEGIA DE TRANSFORMACION ENSENANZA -APRENDIZAJE,

Curso de Fund del Desarrollo
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Educacion Superior ‘

Principio de causalidad (Causa -Efecto

1. Problema a atender

i

De esta manera, se tiene como resultado un OVA para este curso
posgradual, sustentado en aprendizaje basado en problemas, apoyado
en herramientas y actividades didacticas, aprendizaje autbnomo y
colaborativo, estudios de caso, acercamiento a la propuesta de
investigacion, los cuales se constituyen en un todo didactico que

tributa a una formacioén integral.

DISENO DE UN OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (OVA) COMO
ESTRATEGIA DE TRANSFORMACION ENSENANZA -APRENDIZAJE,

Curso de Fund del Desarrollo

{Que se construyé? OVA

e s s TIC

Metodolugla Instruccional
Meodelo ADDIE

Desarrollo

1

Creaciin del OVA y
ol contenida del
curso de FOS.

FUNDAMENTOS DEL
DESARROLLO SOSTENIBELE

Toma 1 Oneiecn i Dwsaratis Sovei

1, Corteridos Textusles LK W= @
3. Textos Integrados en Flataforma

3. Documentos dl‘ﬁu:ﬁhi

4. Paguete de Contenidos SCORM

5. Contenid

6. Contenidos

7. Enlaces WER

o o ——) Actividades y programacidn
Eliatey del curso de Fundamentos
< videos e & wridsdes = del Desarrollo Sostenible
& Podcast
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LINA FERRER ROPAIN

Adscrita a la Facultad de Ciencias

Humanas

|"I|‘f.llr»(l !\(‘H} ‘:::
! |llil .‘. I
Titulo: La virtualidad como estrategia para [l h.‘] -"1\ Yl

impartir conocimientos y trabajo auténomo

Practica

La educacion a lo largo de la historia ha tenido una serie de cambios
que permiten al educando desarrollar competencias que le
consientan desenvolverse en diferentes ambitos formativos de
manera autonoma. En nuestros dias hablamos de una educacién en
linea, donde a través de distintas herramientas virtuales los docentes
y estudiantes interactiian en un espacio no presencial. Este estilo de
ensenanza-aprendizaje se ha implementado desde la segunda mitad
del siglo XX y es para la década del ochenta que el Gobierno
colombiano aprueba y reglamenta este estilo de educacion con los
seguimientos requeridos, adentrandose asi a las nuevas tecnologias y

al mundo digital.

Este estilo de ensenanza-aprendizaje, conocido también como
educacion en linea, permite que se desarrolle en los estudiantes un
aprendizaje colaborativo, autbnomo y responsable, donde son ellos
los grandes protagonistas de su formacién académica, a través de un
aprendizaje activo y participativo con una serie de clases dinamicas
con mucha interaccion permite analizar, argumentar, debatir y tomar

decisiones utilizando herramientas como foros de interaccion,
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simulaciones de aprendizaje aplicadas a la vida real, logrando de esta
forma aprender no solo desde lo impartido por el docente, sino
también desde el contexto y, por ende, compartir las experiencias

con sus compaﬁeros.

Desde la Universidad del Atlantico hemos tenido la oportunidad de
contar con el Proyecto de Educacién Virtual (PEV) que ha capacitado
a los docentes para manejar las distintas herramientas tecnologicas,
nuestra plataforma virtual SICVI-567, desarrollar algunas catedras
de forma virtual y con cursos masivos (MOOC); esta oportunidad
cumplié un papel muy importante cuando nos vimos avocados al
confinamiento mundial ocasionado por la pandemia del COVID-19,
ya que las diferentes herramientas tecnologicas y virtuales fueron
las que lograron que nos mantuviéramos en comunicaciéon con
nuestros seres queridos y nuestros estudiantes, fueron ellas las que
nos permitieron seguir impartiendo conocimiento y desarrollando
nuestras actividades académicas, invitandonos a ser mas creativos e

innovadores.

by |1 ewcumnTeo 0E
S4b pricTicas poceuTEs

4. Anexo

Actividades de aprendizaje Encuentros sincrénicos

g ——— 3 - -
= - Encuentros asincronicos

Hoy, una vez superado el estado de pandemia, la Universidad
continua desarrollando algunas catedras bajo esta modalidad virtual
como es la Julio Enrique Blanco, la cual es considerada relevante ya
que fundamenta sus contenidos en concordancia con el horizonte
institucional y busca fortalecer un espacio académico de formacion
sociohumanistica. La implementacion y desarrollo de esta catedra
bajo la modalidad virtual ha sido una experiencia muy significativa
puesto que se han implementado diferentes estrategias para llevar
conocimiento a los estudiantes y lograr que ellos desarrollen su

creatividad para las diferentes participaciones académicas.
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MONICA ROLONG
GAMBOAY LISETH
VILLAR GUERRA

Adscritas a la Facultad de Ciencias de

la Educacion

Titulo: La clase invertida y la identificacion
de los estilos de aprendizaje como una
practica innovadora en la ensefianza del

Francés Lengua Extranjera

Practica

La aplicacién de métodos innovadores que favorezcan el aprendizaje
representa una preocupacion para los docentes. En particular, en el
campo de las lenguas extranjeras, mdultiples experiencias dan
respuesta a esta inquietud. La clase invertida es una de ellas.
Iniciamos hace mas de 3 anos ensayos alrededor de esta metodologia
en un contexto donde la identificacion de los estilos de aprendizaje
orienta las estrategias y actividades propuestas. Se trata de poner a
disposicion de los estudiantes de forma anticipada documentos,
video clips didactizados, acompafnados de guias de orientacioén para
que avancen en autonomia el trabajo de comprensiéon en sus casas y,
de esta manera, durante las clases presenciales sean desplegadas
actividades en beneficio de las habilidades de produccién tanto oral

como escrita.

Esta experiencia se viene realizando con estudiantes de la
Licenciatura en Lenguas Extranjeras de la Universidad del Atlantico,

tomando como grupo base los primeros semestres nivel A2 y los mas

avanzados niveles B2. Nuestro punto de partida es la constatacion

que los estudiantes estan habituados a explicaciones detalladas del
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docente, quien realiza sus clases magistrales para hacerles
comprender el tema explicitamente, lo que toma casi la mitad del
tiempo de clase. Asi mismo, los estudiantes deben alcanzar un nivel
C1, lo que exige una inversion de tiempo en autonomia con el fin de

aprovechar mejor los periodos presenciales.

=" PROBLEMA A ATENDER
E""’""".‘r'.elz'c“'é“ Falta de tiempo
J conceptualizacion para el desarrollo

de los aspectos de uspggfos
lingiiisticos pragmaticos

Docentes

Exigencia del nivel
delenguaClenel
perfil de salida de

los futuros docentes

Poca autorregulacién
y dificultades para
Estudiantes asumir situaciones
académicas en
auvtonomia

Desde las experiencias recogidas, logramos hacer frente de manera
satisfactoria al periodo de distanciacion en clases remotas exigidas
por la pandemia. Gracias a la implementacion de la clase invertida y
a la planificacion de actividades, donde se consideran los diferentes
estilos de aprendizaje como una estrategia innovadora, pudimos
desarrollar los objetivos de ensefianza plasmados en los silabos de
Francés. Asi mismo, esta practica promete ser ttil para la ensenanza

de otras lenguas extranjeras que también hacen parte de nuestro

programa como lo son el inglés y el aleman.
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LUIS ALFREDO SANTIS
PADILLA

Adscrito a la Facultad de Ciencias

Basicas

Titulo: Laboratorio de Quimica general en

casa, una experiencia de reinvencion

Practica

La virtualidad impuso retos inmensos a la docencia de innovacion y
superacion. En la Universidad del Atlantico, las asignaturas teorico-
practicas resintieron en un mayor grado por estas particulares
condiciones para la ensefnanza. Desde el Laboratorio de Quimica
general Il del programa de Ingenieria mecanica se implemento el uso
de simuladores gratuitos como el PHET de la Universidad de
Colorado con el que, en combinacién con el uso de la plataforma
SICVI-567 y las actividades practicas realizadas con materiales
caseros, se logré apropiacién del conocimiento de los fenémenos
evaluados en la teoria, sin necesidad de contar con espacios,
materiales y equipos especializados, por demas costosos e

inaccesibles para los estudiantes.

Experiencias como la fabricacion artesanal del helado de paila, que
pretendia evaluar los fenomenos de transferencia de calor y
propiedades coligativas, resultaron en la generaciéon de materiales
audiovisuales culturalmente muy ricos, en donde no solo se
evidenciaba la participacion de los estudiantes en su proceso

formativo, sino también de su nucleo familiar. El aprendizaje de las

Universidad
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unidades de concentracion y cémo varian con el cambio en las
condiciones de temperatura, cantidad de solvente y soluto, fue
absorbido intuitivamente gracias al lenguaje amistoso y asequible
empleado por el simulador. Se abordaron los mismos temas de
antano desde la creatividad, reinventando el contenido de las

practicas de laboratorio y el resultado fue mas que satisfactorio.

o

s Actividades practicas

~ ‘—\_ it
HEL"A‘!:_)‘(_.') DE BAILA

SILVANAALGARIN

LUl ANTLS PADILLA

BRI vVERSIDAD DEL ATLANTICO

Dadas auin las dificultades de espacios adecuados para la realizacion
de practicas de laboratorio, se siguen empleando estos medios para
suplir la carencia de estos recintos, generando en los estudiantes
procesos de autoformacion guiados de forma adecuada por el

docente.

Los docentes del programa de Quimica, con el apoyo del Proyecto de
Educacién Virtual (PEV), lograron lo que parecia imposible, llevaron
el Laboratorio de Quimica General a cada uno de los hogares de los
estudiantes, demostrando asi que se puede hacer academia incluso

en las condiciones mas desfavorables.
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FREDDY DIAZ, LEDA
PERNETT BOLANO Y
MAYERLENIS JIMENEZ

Adscritos a la Facultad de Ingenieria

Titulo: Transformacion de la asignatura
Balance de Materia de Ingenieria Quimica

durante la pandemia

Practica

A mediados del mes de marzo de 2020 la Universidad del Atlantico
suspendi6 toda actividad presencial en sus instalaciones, producto
de la pandemia ocasionada por el COVID-19. Ese hecho gener6 un
duro y repentino cambio del proceso de ensefianza-aprendizaje al
pasar de actividades 100 % presenciales a 100 % remotas virtuales,
con la consiguiente obligacion de los docentes de generar nuevas
estrategias didacticas apoyadas en las tecnologias de informaciéon y

la comunicacion en el nuevo ambiente de aprendizaje.

En ese contexto institucional, la asignatura Balance de Materia del
programa de Ingenieria Quimica se transformé bajo un esquema
virtual utilizando el Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS, por sus
siglas en inglés) Canvas, en el cual se plasmaron los materiales
instruccionales, las evaluaciones, las actividades, los videos, tablas y
enlaces bajo un esquema modular. El disefio del curso podria
realizarse de forma sincronica o asincrénica, centrado en los
estudiantes, con una integracion y colaboracién de los diferentes
docentes regentes; lo que conllevé a convertirlo en un solo curso con

actividades y evaluaciones conjuntas.
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PRACTICAS DOCENTES
vosion rducatinn

madinda per las TIC

Proceso de transformacion del curso

100% PRESENCIAL 100% REMOTO
¥ 3 grupos de 35-50 estudiantes. ¥ 3 0 4 grupos de 35-38 estudiantes.
E v Metodologia: wvirtual, centrada en el

v Metodologia: centrada en el 5 ; A

profesor, asistencia obligatoria, es?"dlam.e' asistencia i erIE!

clases magistrales, talleres, método obligatoria, clases magistrales

de ensefianza: expositivo y remotas.

prablémico. v Evaluacién se centré en actividades
¥ Evaluacion a través de tres con examenes tradicionales.

examenes, acompafados de
examenes cortos y talleres

Inasistencia, escasa
participacion, alta
deteccion de fraude.

El curso se desarrollé en cuatro periodos académicos consecutivos,
acompanado de las clases sincrénicas remotas y, de acuerdo con una
encuesta realizada a los estudiantes, estos manifestaron que la
plataforma utilizada fue de su agrado, mostraron una disposicion
positiva a la integracion y trabajo colaborativo de los docentes; y la
modalidad virtual les pareci6 conveniente a la mayoria de los
encuestados. Con base en esta experiencia se pretende hacer una
apuesta para que el formato virtual sea un proceso irreversible y se

desarrolle acompafiando el proceso presencial.

| ENCUENTRO DE
PRACTICAS DOCENTES

vacion pducating
dinda par las TIC

Apreciacion de los estudiantes de los cambios

¢éCual es su p pcion sobre la gia virtual online
desarrollada en la clase una vez que regresemos a la
presencialidad?
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JIRESS JOSEPH
FLOREZ

Adscrito a la Facultad de Ciencias

Basicas

Titulo: Herramientas y entornos virtuales de

aprendizaje en Quimica

Practica

Planteamiento del problema

En Quimica existen diversas herramientas para la edicion y
visualizacibn ~de objetos moleculares bidimensionales o
tridimensionales. Este tipo de herramienta es importante porque
gran parte del conocimiento quimico se refiere a un tamafo
nanoscopico no visible a simple vista o aun con la ayuda de equipo.
Con estas herramientas se pueden visualizar objetos que permiten
hacer énfasis en aspectos importantes de la quimica de los atomos,
las moléculas y la estructura supramolecular. Debido a la alta
especificidad de las teorias y calculos que componen este tipo de
programas, su uso se limita a expertos en simulaciones quimicas, por
lo que son muy dificiles de utilizar por los principiantes (Valente,
2003; Giordan, 2008).

La etapa actual de desarrollo de tecnologias de informacién y
comunicacion ha permitido la creacién de entornos virtuales. Con
esto, se hace necesario explorar nuevas estrategias para la ensefianza
que vayan mas alla del ambito de aplicacion de los instrumentos

tradicionales. Especialmente para la educacion en la ciencia,
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debemos considerar que el ordenador puede transformar Ia
ensefianza, de la misma forma en que ya esta alterando Ila
construccion de la ciencia (Giordan, 1999) y cambiando las

relaciones entre la teoria y la experimentacion.

Este trabajo enfoca la atenciébn de manera sistematica en la
comprension de las caracteristicas de estos ambientes tecnologicos y
su evolucion. El objetivo de esta revision ha sido actualizar las
metodologias pedagoégicas de los EVA en quimica que permita
fomentar el uso de las TIC en entornos vulnerables de acceso a la
informacién, y desarrollar materiales virtuales que permitan al
docente armar una «caja de herramientas didacticas» para sus

actividades académicas.

“lecvewrmone  Herramientas y los entornos de aprendizaje en quimica en
PRACTICAS DOCENTES 3 .
ovesion sducativ estudiantes de primer y segundo semestre

madindo pe

LY

. MIcA GENERAL ’

Fam—— - s

Metodologia

Se realiz6 una revision de la literatura disponible sobre EVA de
Quimica. A partir de esta, se agrupan los EVA con opciones de
visualizacién en al menos dos aspectos: la representacion quimica
(macroscopica, nanoscopica o simbolica) y la accesibilidad de la
informacién para los estudiantes. Como criterio para la seleccién de
EVA, se hace necesario que el entorno permita la realizacion de
actividades educativas y, por tanto, las herramientas simples de
visualizacién molecular y los softwares propios para la investigacion
o para su uso exclusivo del desarrollo de las actividades académicas
planificadas. Se investigd los entornos virtuales publicados en los

altimos afnos en algunas de las principales revistas internacionales
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de investigacion. Junto con el andalisis de estos ambientes,
presentamos algunos aspectos que caracterizaron el estado de la
tecnologia educativa y su evolucion, como una forma de contrastar

nuestro examen con datos que revelan el desarrollo de esta.

“lecvewrmone  Herramientas y los entornos de aprendizaje en quimica en
PRACTICAS DOCENTES 3 .
in sducatira estudiantes de primer y segundo semestre

madind
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e
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R L
Lyt i
b

5! a lerature rev

Resultados

Investigadores de Quimica han realizado estudios sobre la forma de
promover la comprension conceptual de los estudiantes en la
educacion secundaria (Wu et al., 2001) y superior (Kozma y Russell,
1997), mediante el desarrollo de la capacidad de representar el
conocimiento quimico. Otros estudios apuntan al hecho de que los
alumnos pueden desarrollar la respuesta correcta a los problemas de
la Quimica, aunque solo tengan una comprensiéon conceptual
limitada (Sawyer, 1990; Smith y Metz, 1996). Esta revision permitio6 la
creacion de dos libros: uno teérico y uno practico, con el objetivo de
generar una estrategia transversal entre el conocimiento escrito y la
tecnologia, usando una pagina web que retine toda la informacion del
curso, asi como los recursos necesarios para el desarrollo de los
objetivos de aprendizaje (incluyendo videos y simuladores). Esto ha
permitido que el estudiante se apropie de los mecanismos del
pensamiento quimico que se observa en aquellas situaciones que
posibilitan correlacionar el fenbmeno en su dimensién macroscopica

con las representaciones simbolicas y nanoscopicas.
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JAIRO SALAZAR
BARRIOS

Adscrito a la Facultad de Ciencias

Basicas

Titulo: Simuladores en la enserianza de la

Quimica

Practica

La ensenanza de la Quimica se ha venido complementando con las
diferentes herramientas tecnologicas disefiadas a lo largo del tiempo,
se han usado programas computacionales para calculos sistematicos
como el Gaussian en programas de diagramaciéon de moléculas y
compuestos organicos como el Chemsketch o el Chem Bio Draw,
estos programas han resultado muy ftiles en la ensefianza de la
Quimica. Sin embargo, son usados por estudiantes que presentan un
conocimiento fuerte en Quimica (semestres avanzados de las
carreras de Quimica, Ingenieria Quimica o Licenciatura en Ciencias
Naturales). Pero jqué hay de aquellos estudiantes de niveles basicos
en el aprendizaje de la quimica? Precisamente alli entran los

simuladores en Quimica.

La ensefianza de la Quimica mediada por simuladores PHET ha sido
uno de los pilares de los trabajos del semillero Quimica y Educacion,
también se ha venido trabajando de manera sistematica en el
desarrollo de las clases de Quimica en los programas antes
mencionados de la Universidad del Atlantico; algunos de los
simuladores PHET implementados para la ensefianza en Quimica

son:
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— Geometria molecular

— Momento dipolar

— Modelos atomicos

— Solubilidad

— Soluciones y sus propiedades

— Medicion de pH

ENCUENTRO DE
PRACTICAS DOCENTES

ativn
s TIC

Estilos  distintos  de

aprendizaje  en los * Rol de docentes y
procesos de enseflanza - estudiantes  en  los
. aprendizajes. \ procesos de ensefianza -
5 N N 3 “.._ aprendizaje. g
I e
Planteamiento del Offcutad ce esabecer
< - una relacién entre lo
problema _ tedrico con lo practico.
Métodos, herramientas " y En la ciencia se hace
yfo estrategias en la impartante la
aplicados en los ohservacidn ¥ la
procesos de ensefianza. g " experimentacidn.

L 21500 XX, Unitversidad de Castila-La Mancha.

seronder”. Obtenidc . -=" W @ \!_? v

Por otra parte, estan los simuladores de experiencias de laboratorio.
Se ha venido trabajando con ayuda de la plataforma Amrita Olabs
que contiene una gran variedad de experiencias, no solo en el campo
de las ciencias naturales, también hay experiencias en matematicas e
inglés; se trabaja en linea y, al igual que los simuladores PEHT, son

Open Access.

La intencion de participar en este encuentro fue socializar la
experiencia que he tenido por poco mas de 5 afnos con los
simuladores PHET como complemento en el proceso de ensefianza
de los conceptos teodricos de Quimica en niveles basicos e
intermedios, y la trayectoria obtenida con los simuladores de

experiencias de laboratorio de Amrita Olabs por estos ultimos 3

anos.
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CLAUDIA CONEO
ROMERO Y EVELYN
JIMENEZ OROZCO

Adscritas a las Facultades de Ciencias

de la Educacion y Humanas

Titulo: El impacto de las TIC en la formacion

de maestros

Practica

Los constantes cambios que se vienen dando a nivel mundial en
relacion con los avances tecnolégicos hacen que la sociedad requiera
de un profesional cada vez mas competitivo que dé respuesta a las
exigencias planteadas en el medio. En tal sentido, las universidades
tienen un papel fundamental en la formacién de ese futuro
profesional, por lo que la dinamica actual de las IES debe estar en
funcién de ajustar sus planes de gestion para generar un impacto

positivo en su entorno social.

Es asi como se da la necesidad de vivenciar procesos mas amables y
significativos en la formacion de docentes innovadores, competitivos
y abiertos a los cambios que exige el contexto educativo del siglo
XXI. De ahi la urgencia de acciones significativas que visibilicen el
rol del maestro empoderado de la importancia de gestionar una

practica pedagogica fundamentada en los retos del aprendiz de hoy.

El uso de las TIC en la educacion reporta posibilidades de cambios en

las metodologias y estrategias didacticas, sobre todo cuando se

fomenta su incorporacion segin fines mas formativos como en el

caso de los estudiantes del programa de Lenguas Extranjeras.
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Se trata de motivar al maestro en formacién para cocrear su propio
perfil, de asumir procesos como estudiante y reconocer la
importancia de valorar la tecnologia como una herramienta que
permite desarrollar y visionar acciones pedagogicas desde la
reflexion teérica y practica en los futuros escenarios de ensefianza

de lenguas extranjeras.

. ERCUENTRO DE

oo -t Implementacién de la Propuesta

diads pos las TIC

Se trata de activar la motivacion de los

Maria Acaso:
maestros  en  formacion  desde  la
implementacién de dindmicas e e I e = (2 e s e

participativas que apunten a utilizar dela diversid
iradaci "

@ hitps:/fview genial. ly/63332d5c TIC aordinaria herramienta  que permite invol
geniollg L 3bHPO I IEL At eractig- —_— narios y entornos digitales recrear la imagel

y el sonida.

image-imagen-interactiva

Kahoot [EEiis

« | ofubgayitiShadno

Inmediatez, la imagen desde la interaccién permite emerger:
W @ @ arios creativos que los identifica y los motiva.

pad[e[ nearpod

Dentro de las herramientas tecnolbgicas contamos con un amplio
abanico de aplicaciones como: Kahoot!, Padlet, Genially, Powtoon y
paginas como: Prezi, Slidego, Miro y Canva que disponen sus
bondades de manera gratuita para el mejoramiento de los procesos
educativos basados en actividades dinamicas dentro de las clases,
generando entornos interactivos de aprendizajes significativos.
Estariamos asi brindando herramientas que generen conocimientos
individuales y colectivos, y que contribuyen a la formacion de

profesionales criticos, creativos e innovadores.

i Evaluacion y Documentacion |

@ |Los i estan may iliari; con las aplicaci las
cuales utilizan de acuerdo a sus necesidades.

El uso de estas aplicaciones permiten el disefio de experiencias de
aprendizaje significativas. Enfrentar retos del maestro del siglo XX1

»  Aumenta el interés y motivacion, se mejoran procesos de interaccion en el
A,EaC lala fa y creatividad en el m

» | Amplia su horizonte y perspectiva frente a la vida, el perfil de un maestro
que disfruta y se divierte en las clases.

IV

Educacion Virtual
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MARTIN GUILLERMO
DE LA HOZ VASQUEZ

Adscrito a la Facultad de Ciencias de la

Educacion

Titulo: La enserianza del abaco soroban y del

sistema de lecto escritura braille en la

virtualidad

Practica

En tiempos de pandemia fueron muchas las herramientas
tecnologicas implementadas por los docentes en las diferentes
asignaturas desde la virtualidad. El objetivo de este trabajo es
presentar algunas estrategias tecnologicas usadas para la ensenanza
del abaco soroban y del sistema de lectoescritura braille en la clase
de Pensamiento matematico y herramientas tiflologicas para las
matematicas con los estudiantes de octavo semestre de la
Licenciatura de Educacion Especial de la Universidad del Atlantico.
La metodologia implementada fue el uso de pizarras digitales para la
escritura y lectura de la signografia matematica en braille, asimismo
la escritura de cantidades numéricas y resolucién de operaciones

matematicas basicas usando el soroban digital.

Se obtuvo como resultado el aprendizaje de las areas tiflologicas a
través de estrategias tecnologicas, las cuales fueron replicadas por
los estudiantes para el trabajo con las familias. Asimismo, se realiz6
la actualizacién del silabo con nuevas tematicas que implican la

ensefianza-aprendizaje de estas areas.
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Como conclusion se llega a que las herramientas tecnologicas
brindan posibilidades en la ensefianza, asi como un aprendizaje

significativo de las areas tiflolégicas de forma remota.

Problema por atender

Tanto el sistema braille como el abaco soroban, al ser utilizados
especialmente por personas con discapacidad visual, estan disefiados
para que su ensefianza-aprendizaje se realice de forma tactil, sin
embargo, al ser ensefiados a personas videntes existe la posibilidad
de implementar herramientas tecnolégicas que permiten aprender
de manera virtual y no tactil. Estas herramientas fueron utilizadas en
la emergencia sanitaria producto de la pandemia causada por el
COVID-19 en la clase de Pensamiento matematico y herramientas
tiflolégicas para las matematicas con los estudiantes de octavo
semestre de la Licenciatura de Educacion Especial de la Universidad

del Atlantico.

Teniendo en cuenta que la clase tiene una modalidad teorica-
practica, la cual requiere de la presencialidad, se presentaron algunas
dificultades para la ensefianza de los ejercicios practicos de los
diferentes temas contemplados en las unidades del silabo, debido a
que no habia un contacto directo con los estudiantes que permitiera
una retroalimentacion inmediata y no se contaba con material
didactico suficiente porque algunos estudiantes no tenian los
materiales (abaco, pizarra y punzon). Asimismo, existian dificultades
de conexi6én que incrementaban la problematica, por lo cual se hizo
necesario que el docente acudiera a diferentes herramientas

tecnologicas para solucionar las barreras presentadas.
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Braile translator.mp4

—

Braile translator.mp4

Presiona | Es | para salis pantalla completa

P ) 147274

Video tutorial sobre BrailleTranslator desarrollado por el docente. Disponible en:
https://drive.google.com/file/d/1rIQnaSTYXhCjHxLG xAVhDFbiTg7_8i]/view

[Universidad
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https://bit.ly/3FFfmDZ
https://bit.ly/3FFfmDZ

Teclado Braille en Dispositivo mavil

Video tutorial sobre Teclado Braille en dispositivo movil. Disponible en:

https://www.youtube.com/watch?v=zo-Nd6zn8vY

Implementacion de la propuesta: actividades
desarrolladas

Luego de identificar algunas dificultades para la ensefianza de la
asignatura en modalidad virtual, el docente se propuso buscar
herramientas que facilitaran tanto el proceso de ensefianza como el
de aprendizaje por parte de los estudiantes de las tematicas
presentadas, para lo cual se recurri6 a la ayuda tecnologica,
utilizandose las siguientes: simulador de pizarra braille, braille
translator, simulador de escritura braille (maquina perkins), braille
teacher, abaco soroban virtual. También se implementaron otras
estrategias como explicaciones de los ejercicios de manera oral al
tiempo que se iban realizando en el abaco o la pizarra, videos
realizados por el docente y estudiantes explicando los ejercicios,
entre otros. Por otra parte, para la evaluacién los estudiantes
enviaban los trabajos en fisico por correo postal al domicilio del
docente, quien realizaba la retroalimentacion en los encuentros

virtuales.
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https://bit.ly/3Ws5fJx
https://bit.ly/3Ws5fJx

Evaluacién y documentacion

La implementacion de estas actividades dio como resultado el
aprendizaje de las areas tiflologicas, a través de estrategias
tecnologicas que fueron replicadas por los estudiantes para el
trabajo con las familias. Ademas, se realiz6 la actualizacion del silabo
con nuevas tematicas que implican la ensenanza-aprendizaje de

estas areas.

Se debe senalar que las estrategias permitieron a los estudiantes
acceder al aprendizaje significativo de manera interactiva,
empleando recursos didacticos innovadores que se adaptan a la
virtualidad y pueden ser empleados en diferentes medios
tecnologicos para favorecer el aprendizaje de manera ladica,
resolviendo de forma creativa la problematica metodolégica para el

desarrollo de la asignatura en tiempos de pandemia.

Por otro lado, los estudiantes se mostraron en mayor medida
interesados y participativos transformando el aula virtual en un
ambiente dinamico de aprendizaje, al emplear medios tecnolégicos
que eran de facil uso y que les permitia en cierta medida ser

auténomos en su aprendizaje.

Como conclusion se llega a que las herramientas tecnologicas
brindan posibilidades en la ensefianza, asi como un aprendizaje

significativo de las areas tiflolégicas de forma remota.

Para terminar, el docente espera replicar la experiencia en otros
espacios contribuyendo a la mejor apropiacion de las areas

tiflologicas por parte de los estudiantes.

iGracias a este maravilloso grupo
de docentes innovadores por
compartir sus experiencias!
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RESULTADOS DEL
ENCUENTRO

— Identificacion de 17 experiencias de innovacién implementadas

por los docentes a nivel institucional.

— Creacion de un espacio académico para la divulgacion del
quehacer pedagogico y de experiencias significativas de los

docentes.

— Identificacion de experiencias que, sometidas a mejoras de tipo
técnico, pueden convertirse en propuestas de educacion
continua o por socializar a nivel nacional, a través de su
postulaciéon ante el Co-Lab en su linea Buenas Practicas de

Innovacion Educativa.

— Fortalecimiento de las relaciones del Proyecto de Educaciéon
Virtual con docentes, investigadores y otros miembros de la

comunidad académica.

— 1 comunidad académica fortalecida a partir de la realizacion del

evento.

— 17 experiencias por registrar en el indicador de las Facultades
participantes en relacibn con sus practicas de innovacion

educativa con TIC por programa académico de pregrado.

— Fortalecimiento de las relaciones entre el Co-Lab y Ila

Universidad del Atlantico.
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Docentes y Facultades reconocidos:

mm GCINGER MARIA
T TORRES DE TORRES:

,,,,, Como muestra de reconocimiento a sus aportes en el proceso de
incorporacion, uso y apropiacion de las TIC a lo largo de su carrera

como docente universitaria.

mm  ROGER JESUS
»  SEPULVEDA FERNANDEZ:

— Como muestra de reconocimiento por su liderazgo institucional y
aportes en el proceso de uso y apropiaciéon de las TIC en la

Universidad del Atlantico durante el reto de la pandemia.

mm  FREDDY ANDRES
"™ PEREZ MANTILLA:

=4 Por haber realizado el mayor nimero de visitas a la plataforma
SICVI-567 durante el periodo 2022-1 en el curso de Logistica- Grupo
3 con 3.344 visitas.

== ALVARO ENRIQUE
%ﬁ PEREZ TIRADO:

~ L

I Por haber registrado el mayor tiempo de permanencia en un curso de
la plataforma SICVI-567 durante el periodo 2022-1 - Fisica
Electromagnética Grupo M2 A con 23,48 horas.

oo
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== AFREDO
) DIAZ DE LA ROSA INSIGNARES:

— Por haber publicado el mayor namero de recursos y actividades a un
curso de la plataforma SICVI-567 durante el periodo 2022-1 —

Auditoria Financiera Grupo 2 con 229 recursos publicados.

mm FACULTAD DE
T NUTRICION Y DIETETICA:

= Por evidenciar el uso por encima del promedio de todos sus docentes
en el uso de la plataforma SICVI-567 durante el periodo 2022-1. Con
un promedio de 31,07.

mm [ACULTAD DE
T QUIMICAY FARMACIA:

b=t Por evidenciar el uso por encima del promedio de todos sus docentes
en el uso de la plataforma SICVI-567 durante el periodo 2022-1. Con
un promedio de 24,86.
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De igual manera, se present6 la experiencia de la estudiante de la
Licenciatura en Educacion Especial Alejandra Herrera Rocha

titulada Mundo Inclusivo: modelo didactico para atender necesidades

especificas de los estudiantes.

La estudiante Alejandra Herrera Rocha y su ponencia Mundo Inclusivo: modelo

diddactico para atender necesidades especificas de los estudiantes

El futuro es hoy! g%@
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